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La Sociedad Iberoamericana de Ciencia, Tecnologia, Robética e Inovacién Escolar A.C.
(SICTRIE), La Feria de Ciencia, Tecnologia Escolar y Robética (FECITER), En
coordinacion con el Tecnolégico Nacional de México Campus Puruandiro (TecNM
Campus Purudndiro), el H. Ayuntamiento de Purudndiro y La Ruta Cientifica
Tecnolégica Internacional escolar (LARUTA).

( covocan )

A todos los estudiantes de escuelas publicas y privadas de los niveles inicial, primarias,

secundarias, medio superior y superior de la reptblica mexicana interesados en realizar
proyectos de ciencia, tecnologia y robética a participar en

LA PRIMERA EDICION DE FECITER PURUANDIRO,
MICHOACAN, MEXICO 2026

Que se llevara a cabo los dias 02 y 03 de septiembre del afio en curso, con sede en el
auditorio municipal ubicado en la unidad deportiva Benito Juarez de la Ciudad de
Puruéndiro, Michoacan, México. En la cual se acreditaran proyectos a distintas ferias de
ciencia tanto nacionales como internacionales.

BASES

I.- Requisitos

1. Ser estudiante en el nivel educativo de Pre-Escolar, Primaria, Secundaria, Bachillerato
(o su equivalente) o Superior (Universidad), Club de Ciencias o homeschooling.

2. Tener entre 5 y 25 afios de edad, cumplidos a la fecha de cierre de inscripciones o
demostrar que son estudiantes activos.

3. La participacion podra ser en individual o equipo de maximo 3 estudiantes.

4. Cada equipo debera tener un asesor mayor de 18 afios de edad (puede ser profesor(a),
familiar o amigo(a)).

II.- Proyecto
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Se deberd desarrollar un proyecto de interés desde cualquier punto de vista; ya sea
cientifico, tecnolégico o social, bajo un enfoque muy personal, exhortando el uso de la
creatividad y habilidad, siendo la innovacién y creacion cientifica y técnica como la mejor
herramienta que se aplique en su proyecto.

Es de considerar que todos los trabajos presentados deben ser originales e inéditos, no
debiendo haberse realizado anteriormente. En caso de la continuacién de un proyecto de
investigacion escolar iniciado en afios anteriores, éstos podran presentarse en la feria
siempre y cuando muestren tinicamente aquellos resultados mas relevantes obtenidos en

el 2026.

II1.- Categorias

Los equipos interesados en participar en la feria podran presentar proyectos de muestra
o investigacién que pertenezcan a las siguientes categorias:

DS

» Ciencias sociales y del comportamiento humano

DS

e

>

» Medicina y salud
Ciencias exactas
Medio Ambiente

» Divulgaciéon Cientifica

X/
AR X SR

RS

+» Ciencias de los materiales

e

*» Mecatronica
» Arte digital
¢ Desarrollo de software

D)

DS

DS

Descripcion:

Ciencias sociales y del comportamiento humano: Relaciones Sociales y de la
Comunidad, Antropologia, Politica, Psicologia, Sociologia, Arqueologia, Teologia,
Etnologia, Lingtiistica, aprendizaje, problemas urbanos, problemas de lectura, encuesta
de la opinién publica, test educacionales.
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Medicina y salud: Estudios de la Salud y Enfermedades de humanos y animales,
Odontologia, Farmacologia, Patologia, Oftalmologia, Nutricién, Dermatologia,
Inmunologia, estrategias sanitarias, investigaciones aplicadas al trabajo, etc. Ciencia
Biol6gica; Bioquimica (Quimica de los procesos de la vida, Biologia Molecular, Genética
Molecular, Enzima, Fotosintesis, Quimica de la sangre, Quimica de las proteinas, hidratos
de carbono, lipidos y &acidos nucleicos, Bioquimica de los alimentos, hormonas, etc.)
Microbiologia (Biologia de los microorganismos, bacteriologia, Virologia, Protozoologia,
Micologia, Genética bacteriana, Microbiologia industrial, etc.).

Ciencias exactas: Desarrollo de sistema de légica formal o diferentes operaciones
numéricas, estadisticas, aplicacion de estos principios al Célculo, Geometria. Algebra
abstracta, Teoria de los nameros, Estadisticas, Andlisis, Complejos, Probabilidades, etc.

Medio ambiente: Deforestaciéon, Contaminacién del ambiente, etc. Botdnica y Zoologia
(Estudios de la vida de las plantas, agricultura, agronomia, horticultura, forestacion,
taxonomia de las plantas, patologia de las plantas hidropoénicas, algas. Estudios de los
animales, Genética animal, Ornitologia, Herpetologia, Entomologia, Ecologia animal,
Paleontologia, Fisiologia Celular; conservaciéon animal, Citologia, Histologia, Fisiologia
celular y animal, ritmos circadianos, Neurofisiologia de los invertebrados, estudios de los
invertebrados etc.) Biofisica (estudios de los fenémenos vitales mediante los principios y
métodos de la Fisica). Astronomia, Quimica, Fisica, Ciencias de la Tierra (Geologia,
Mineralogia, Fisiografia, Oceanografia, Geografia, Espeleologia, Ciencias Planetarias, etc

Divulgacion cientifica: Realizar una investigacion sobre algin tema cientifico-
tecnologico que sea de interés a la comunidad y que se divulgue por medio de lenguaje
cotidiano de manera eficiente e innovadora considerando como publico destino, toda
persona interesada en el tema (nifios, jovenes, adultos, adultos mayores). Se recomienda
contar con materiales audiovisuales o prototipos para hacer mas dindmica la explicacién,
asi como contar con un reporte de proyecto sélido y bien documentado. El objetivo de
esta categoria es dar a conocer teorias, investigaciones, experimentos (que por lo general
no son del conocimiento comutn) por medio de la ejemplificaciéon de prototipos
didécticos, experimentos con aplicacion cotidiana o material visual.
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Ciencias de los materiales: Proyectos que aplican directamente principios cientificos y
tecnologicos relacionados con la manufacturacion y usos practicos, Disefio de materiales.

Mecatrénica: Robética, Sistemas electromecanicos, Computacién y Automatizaciéon de
productos que involucren sistemas de control para el disefio de productos o procesos
inteligentes, o cual busca crear maquinaria mas compleja para facilitar las actividades del
ser humano o a través de procesos electrénicos.

Arte digital: El participante a través de diferentes expresiones del arte podra presentar
su propuesta encaminada a la Educaciéon y Compromiso Social, Enunciativas més no
limitativas estas son algunas areas de participacion

v' Arte Digital

v" Pintura

v' Fotografia

v Musica

Se podra utilizar cualquier recurso que tenga disponible el participante.

Desarrollo de software: Elaboracion de un Software de aplicaciéon o Videojuego, en
ambas secciones el proyecto es aceptado para cualquier tipo de plataforma y/o
dispositivo.

v" Cualquier Lenguaje de programacion es aceptado.

v' Las aplicaciones presentadas podran ser basadas en web, para computadoras de
escritorio / portétiles, dispositivos moviles o videojuegos para cualquier
plataforma.

v" Los proyectos podran ser modificaciones sobre productos o procesos existentes
que los hagan novedosos.

IV. Inscripcion

1. Todo equipo participante debe inscribirse en el formulario de Registro siguiente:
https:/ /forms.gle/vaEdRdeGQJYDhT9h6
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2. NO realicen otro registro para evitar ser penalizados por doble inscripcién, envien
correo a feciter.michoacan@gmail.com con el nombre del equipo y cambio a realizar,
este cambio se realizard siempre y cuando se solicite antes de la fecha de cierre de
registro.

3. El concursante solo podra participar en un proyecto, los asesores no tienen limite de
proyectos asesorados.

4. Los grados escolares estan en relacién con el Sistema de Educacion en México.

5. El registro de trabajos concursantes inicia a partir del 24 de junio de 2026 y termina el
31 de julio del 2026.

6. El participante debera cubrir la cuota de inscripcion en alguna de sus modalidades
(punto V) y conservar el comprobante de depésito ya que lo necesitard cuando envie
su proyecto, sin lo anterior, no se considerara un proyecto concursante.

7. Realizado el registro se le enviara un numero de ID con su nimero de Proyecto a su
email o WhatsApp, este namero sera la clave de identificacién para todo el proceso y
deberan incluirlo en toda comunicacion.

V. Costos

Proyectos nacionales $250.00 pesos por participante, acompafiante o asesor, incluye

% Inscripcion al evento.

Stand con energia eléctrica.

Kid de participante (reconocimiento individual, Reconocimiento a la institucién
de procedencia, Gafete).

Acreditacion en caso de lograrla, Medalla en caso de hacerse acreedor a la misma
y el reconocimiento del lugar obtenido (solo premiados).

X/

S

X/
°

X/
X4

L)

R/
X4

)
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Para transferencia bancaria después complementaremos la informacion, sino hacerlo a
tiempo se podra pagar en fisico el dia de la inscripcién.

Banco: BBVA

Beneficiario: Sociedad Iberoamericana de Ciencia, Tecnologia, Robética e Inovacién
Escolar.

Cuenta:

Clabe:

RFC:

Referencia: Nombre de proyecto

Pago en linea:

VI. Envio de proyectos

1. La fecha limite para el envio del Reporte del Proyecto, sera a mas tardar el 15 agosto
del afio en curso a las 23:00 horas tiempo de México.

2. El Reporte del Proyecto debera tener el formato que se indica en la presente
convocatoria (Ver anexo 1), el reporte tendra que estar debidamente lleno en cada uno
de sus elementos, de no enviarlo como se solicita esté sera descalificado en automatico
sin responsabilidad alguna para el Comité Organizador.

3. Una vez recibidos los Reportes de Proyectos concursantes, el Comité de Evaluacién los
revisara y validara, posteriormente serd publicada la lista de Proyectos Aceptados para
concursar en FECITER Puruandiro, Michoacan 2026, cada equipo debera subir la
documentacioén con sus respectivas imdgenes en buena calidad para poder participar:

a) Archivo con credencial vigente como alumno de alguna institucién educativa, o una
carta que acredite al participante como estudiante de la Institucién representada, de
algtn club de ciencias.

b) Acta de Nacimiento de cada participante.

c) Carta aval, de preferencia en hoja membretada y sello de la Institucién (todo
proyecto debera sefialar claramente que el (los) estudiante(s) participa(n) activamente

en el proyecto y que se autoriza la participaciéon del mismo en eventos que se deriven
de FECITER Puruandiro, Michoacan 2026 (Ver anexo 2).
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d) Identificacién oficial del asesor con foto y firma. Preferentemente INE vigente o
pasaporte.

e) Comprobante de pago de inscripcion.

f) Envio del Reporte de Proyecto en espafiol. En formato PDF.

g) Link de un video de 3-7 minutos con la explicaciéon y presentacién del proyecto, en
formato *.mp4, de cualquier plataforma (YouTube, Vimeo, SproutVideo, Drive,
Dropbox, Box, MEGA).

VII. Exposiciéon

La participacién consistird en presentar un proyecto referente a las categorias ya
mencionadas en el apartado III por medio de un stand de 2.0 X 2.0 X 2.0 metros, para lo
cual deberan de traer lo necesario para montar y adornarlo, se les otorgard lo siguiente:
Mesa de 132cm de largo, 40cm de ancho, 2 sillas, 2 contactos eléctricos.

VIII. Evaluacion

1. El Comité Evaluador es integrado por expertos en cada categoria, quienes seran los
encargados de elegir los trabajos ganadores.

2. La decision del Jurado Calificador sera inapelable.
3. El jurado evaluador tiene las atribuciones de solicitar en cualquier momento
informaciéon adicional sobre el proyecto, teniendo la facultad para suspender la

certificacion en caso de encontrar anomalias.

4. La evaluacién final serd realizada los dias 2 y 3 de septiembre en la sede oficial del
evento.

5. La memoria técnica debe de reflejar el proceso de elaboracién del proyecto bajo un
protocolo guiado por los estatutos dependientes de la institucién que representa.

6. La Exposicién oral mediante el video enviado de entre 3 a 5 minutos, en ella el o los
autores deberan de presentar lo realizado para aprobar o rechazar su hipotesis.

7. La Presentacion visual estd presente en el conjunto de materiales que estaran
apoyando al expositor.
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8. La Exposicién oral presencial de entre 7 y 10 minutos donde el o los participantes
deberan mostrar dominio del tema, asi como destacar los puntos més relevantes de su
proyecto de investigacion.

9. La Relevancia de la investigacion o aporte tecnolégico serdn aquellos que el proyecto
ofrece a la sociedad y se valorara que tan viable sera su aplicacion.

10. Contar con su cuaderno de campo o bitacora de investigacion en el momento de la
exposicion.

IX. Aviso de Privacidad, Material Fotografico y Video

En cumplimiento a lo establecido en el articulo 15, de la Ley de Protecciéon de Datos
Personales en posesion de Particulares; FECITER Puruandiro, Michoacan, México 2026 a
través de la Sociedad Iberoamericana de Ciencia, Tecnologia, Robética e Inovacién
Escolar A.C. y el respaldo de la Ruta Cientifica Tecnolégica Internacional Escolar. Estas
fotografias y/o videos podran ser publicados en paginas web, redes sociales y/o
publicidad impresa, con el fin de promover y tener un archivo histérico de FECITER
Michoacan 2026.

Usted tiene derecho de oponerse al uso de su imagen o de sus hijos o de menores bajo su
tutela, asi como de oponerse al tratamiento de la misma, a través de una carta firmada
exponiendo  los motivos de la  oposicion al correo  electrénico
feciter.michoacan@gmail.com

X. Premiacion

% Se premiaré a los mejores puntajes entregando medallas de bronce, medallas de plata
y medallas de oro otorgédndoseles acreditacién Internacional a cualquiera de las ferias
asociadas de los diferentes paises.

% Se premiara al mejor proyecto de toda la feria como PRIMER LUGAR ABSOLUTO al
cual se le otorgara el trofeo oficial.

)/"’.2 Ro bln te rnﬁalAW

Uruandiro tics Ed d Competition
“sivoezali
i o

ILE3F g SICTRIE

//5{)



mailto:feciter.michoacan@gmail.com

-

FECITER

PURUANDIRO, MICHOACAN, MEXICO 2026

DISPOSICIONES DE SEGURIDAD:

Todos los proyectos seran analizados por el Comité de Seguridad, el cual aprobara,
rechazard o hara las recomendaciones necesarias para su exposicion. Si los proyectos no

hacen las correcciones necesarias se le negara la participacion a FECITER Puruandiro,
Michoacén 2026.

ARTICULOS PROHIBIDOS:
% Microorganismos de alto riesgo
% Especimenes o partes de Taxidermia
% Material o tejido humano, animal o fluidos corporales como: sangre, orina, heces
fecales.

Todas las sustancias o disposiciones peligrosos:
% Explosivos.

X/
X4

L)

Sustancias radioactivas

7
L4

Venenos, drogas

X/
X4

L)

Armas de fuego

X/
X4

L)

Laser de mas 5 mil watts
Animales vivos, en peligro de extinciéon, embriones

X/ 7
L X X4

Hielo seco u otros s6lidos sublimantes
Articulos afiliados que nos sean parte esencial del proyecto

X/ K/
L X X4

Llamas o materiales altamente inflamables
Baterias con celdas abiertas, vidrio u objetos de vidrio inestables

X/ R/
L X X4

Cualquier objeto o aparato considerado como peligroso.
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ANEXOS

1.- Reporte del Proyecto: Descargar archivo del siguiente link.

https://bit.ly/4tWanH4

https:/ /bit.lv/30QNFaaj
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